Antibes Horror Story
Motels


Besoin beaucoup de monde
Besoin des deux humains acteurs
Besoin de Tristan M
Faisable seul
Déjà tourné


Scène 1 : Générique.

Scène 2 : Introduction – Fête et discussion entre vampires [SOIR] {Vamps ; Humains ; Figurants}

	Seq 1 : panneau avenue des Motels et rue
	Seq 2 : bas immeuble sur fenetre lumière fête
	Seq 3 : interieur fête
	Seq 4 : plan côté Vamp1 & Vamp2 dans la cuisine avec fond de fête salon
			→ Discussion autour du virus, du vaccin. 
				« - Tu t’es fais vacciner ?
				   - Bawai j’suis pas con.
				   - Il paraît qu’Emilie l’a pas fait, elle dit que ça ruine le fun.
				   - Bah écoute moi le virus je l’ai vu de près, j’ai pas envie de prendre 					le risque.
				   - Et du coup, la mise en place s’est bien passée ? »
	Seq 5 : Flash-back sepia mise en place au labo
	Seq 4bis : 	→ Retour cuisine, cette fois champ contre champ
				Gros plan Vamp 1 trois quart ipsi « - Tout s’est bien passé.
				Gros plan Vamp 2 trois quart contra «  Et la mise en circulation ?
		Plan sépia Frank
	Seq4bis :			   - Il est en route, on a plus qu’à laisse faire le taff.
				   - Et maintenant ?
				   - Bah maintenant on attend, et on profite du spectacle.»
			→ Les deux compères trinquent avec leur verre de sang. 
	Seq 3bis : Re-interieur fête.
	Seq 6 : Quelqu’un se retourne, appeuré vers la fenetre et préviens les autres en montrant du 		doigt.
	Seq 7 :  Quelqu’un coupe la musique et se retourne.
	Seq 8 : Les gens se rapprochent de la fenetre (ou ouvre la porte de la terrasse si la prochaine 		scène rend mieux dehors)

Scène 3 : Carnage dans la ville. [SOIR] {Pas d’acteurs, besoin 2 marionnetistes}

		Séquence unique plan proche fenetre. Petits bonhommes en papiers qui se font 			attaquer par petits zombies en papier. Hélicoptère qui s’écrase. Hurlements. Feux 		dans le fond.
			ALT : Différents plans à la suite à partir de la terrasse pour mimer la présence 			des personnages dans la rue et de l’hélicoptère dans le ciel.



Scène 4 : La fête est finie. [SOIR] {Vamp ; Humains ; Figurants ; Zombie}

	Seq 1 : Plan côté fenetre, tout le monde se recule appeuré. « - On fait quoi putain ?
									  - Moi j’me tire c’pas possible.»
							Les autres approuvent de la tête.
	Seq 2 : Plan vers mur à la sortie de la porte, les gens sortent en mettant leurs manteau et se 		figent de peur en regardant la caméra. La porte se ferme.
	Seq 3 : Plan à partir de la porte dans la longueur du couloir. Zombie au milieu du couloir qui 		verse ses trippes.
	Seq 2bis : Moi j’y vais quand même on va pas se laisser faire.
	Seq 3bis : Les figurants s’y précipitent, l’un d’eux tombe à la renverse quand le zombie lève 			le bras, les autres passent.
	Seq 4 : Vue de côté de l’interieur du milieu du couloir (entrée escaliers), zombie de côté bras 		levé, figurant qui tombe. Séquence à caler au milieu de la seq 3bis.
	Seq 5 : Les habitants des motels (Humain1 & Humain2) hurlent (cadre similaire à Seq3)
	Seq 6 : Plan fenetre cuisine depuis l’exterieur, Vamp1 et Vamp2 mangent des pop-corns.
	Seq 7 : Zombie penché sur figurant allongé qui se débat en hurlant (cadre similaire à Seq2)
	Seq 8 : Humains rouvre la porte et rerentre (plan ext)
	Seq 9 : Plan interieur depuis salon vers cuisine, les humains rentrent, les vampires jettent 		leur pop-corns en l’air pour aller rassurer les humain et faire genre ils ont peur aussi.
		La caméra tourne vers les chambre en suivant tout le monde, les vampires rentrent 		les humains dans la chambre 2.

Scène 5 et 5bis : Deux salles deux ambiances. (scène qui alternent leurs séquences) [SOIR]
Scène 5 : Chambre 2 {Humains}
	Seq 1 : Hum1 pleure dans les bras de Hum2
	Seq 2 : Hum1 et Hum2 tournent en rond en se demandant ce qu’ils vont faire
	Seq 3 : Hum1 et Hum2 se disent qu’il faudrait une bonne nuit de sommeil pour reflechir à 		tout ça.
Scène 5bis : Chambre 1 {Vamps}
	Seq 1 : Plan lit Vamp1 allongé qui jette nonchalament une balle contre le mur et la rattrape. 			 Une fois, deux fois 
			 Jambes de Vamp2 qui passent.
	Seq 2 : Plan proche fenetre Vamp 2 qui regarde pensif vers la fenetre. 
					« - Tout à l’air de se passer comme prévu. 
					- Ouais, c’est allé plutôt vite, plus vite que ce que je pensais.»
	Seq 3 : Plan depuis porte « - Bon en se les bouffe maintenant ? 
				        - Nah faut profiter, tiens si t’as la dalle j’ai ça
	Seq 4 : Plan proche sur le lit, tube «Vamp blood» jeté dessus. « - Mouais, ok, mais je te le 							    dis, je vais pas être aussi patient que toi.»

Scène 6 : Une longue attente [JOUR] {Humains ; Vamps}
	Seq 1 : Reveil plan chambre 2 humains dans le lit.
	Seq 2 : Plan côté du lit, Hum1 se relève.
				«Hum1 : - Alors, on fait quoi ?
				  Hum2 : On boit.»
	Seq 3 : Série de plans identiques depuis le devant de la cuisine sur le salon, on montre tout le 	monde (humains et vamps) qui sont en PLS, en attente, en train de boire. Au fur et à mesure 	des plans les bouteilles se rajoutent sur les tables et par terre.
	Seq 4 (au milieu de Seq3) : Discussion entre humain sur le sens de la vie (???), vampires qui 	approuvent.

Scène 7 : La Zone du Dehors [JOUR] {UN MAX DE MONDE}
	Seq 1 : Plan côté fenetre, Hum qui s’approche pensif : « Je me demande comment ça se 										passe en ville... »
	Seq 2 : Choré zombie en extérieur entrecoupés de plan sur carnages
			(Plan rapproché gorge qui se fait attaquer + jicle sang
			  Personne au sol plan moyen entouré de 3-4 zombies, spaghettis qui jiclent…)


Scène 8 : Emilie débarque [JOUR ou SOIR] {Humains ; Vamps}
	Seq 1 : Plan sur porte «Ding dong»
	Seq 2 : Reprise plan Scene 6 Seq 3, humains lèvent la tête ensemble, supris.
	Seq 3 : Porte qui s’ouvre sur Émilie (Vamp3) en pleurs qui se jette dans les bras des gens.
	Seq 4 : Plan moyen Vamp3 qui bredouille, Vamp2 lui dit d’aller se reposer.
	Seq 5 : Interieur chambre 1, Vamp3 de trois-quart passe en séchant ses larmes d’un air ravi.
	Seq 6 : Vamp 2 : « Alors ça t’amuse de faire la maline ?
		Vamp 3 : « Oui ! Je m’éclate dehors, plus besoin de se cacher, et ne pas être 					vaccinnée me donne un frisson comme je n’en ai jamais eu depuis ma 				mort !»
		Vamp 2 : « Bah ici on se fait chier, Vamp1 me fait bouffer de la merde, en vrai les 				humains vont lui manquer.
		Vamp 3 : « Connerie ! Aller on s’en bouffe un ? »
		Vamp 2 : « Fait ce que tu veux, j’en ai plus rien à carrer. »
	Seq 7 : Plan salon Vamp 3 en pleurs « J’ai laissé Johachim près de l’église, il a besoin de 						moi mais j’ai trop peur d’y aller seule ! »
				Hum 1 : « De toute façon j’en peux plus d’être coincé ici, je 							t’accompagne »
	Seq 8 : Plan porte ouverte, les deux sortent, Vamp3 fait un clin d’oeil vers Vamp1, la porte se 		ferme. Les lumières clignotent et s’eteignent.

Scène 9 : Interlude – Plan dehors vide – Plan interieur lumière rouge

Scène 10 : Des tentacules dans le noir.  [SOIR LUM ROUGE] {Vamps} (+ 1 Seq Hum+Vamps)
	Seq 1 : Plan devant chambre Vamp1 qui sort et prend la poignée des chiottes
	Seq 2 : Plan interieur chiottes vers exterieur, stupeur et effroi sur visage de Vamp1
	Seq 3 : Plan sur chiotte et 6 tentacules qui sortent de la cuvette et bougent
	Seq 4 : Plan côté exterieur chiotte porte qui se ferme Vamp1 qui reprend son souffle
	Seq 5 : Hum « Ca va ? » « Ouais non c’est rien » Vamp1 rentre dans la chambre.
	Seq 6 : Discussion entre Vamps sur la mutation du virus, besoin de retourner au labo pour 		faire des tests.
	Seq 7 : Plan entrée Vamp1 prend sa veste et sors. Plan noir claquage porte.

Scène 11 : Une rencontre inatendue. [SOIR] {Vamp & Bête}
	Seq 1 : Exterieur plan Vamp1 qui marche et s’arrete de peur.
	Seq 2 : Plan Bête au sol qui grogne. Musique
	Seq 3 : Alternate plan côté Vamp1 qui court et Bête qui court 4 patttes entrecoupés de plans 		noirs.
	Seq 4 : Virage de rue Vamp1 qui passe en courant suivi par la Bête.
	? Seq 5 : Vamp trebuche et plan rapprochés visage couvert Bête + plan rapproché visage 			Vamp1 qui crie.
	Seq 6 : Plan noir porte qui claque et reprise Vamp interieur entrée.

Scène 12 : Infection et mutations [SOIR] {Vamp & Humain}
	Seq 1 : Plan salon Vamp2 en train de bouffer Hum restant OU Hum suicide corde.
	Seq 2 : T’abuses putain, puis Vamp1 se sent pas bien
	Seq 3 : Vamp1 tombe au sol
	Seq 4 : Mutation par série de photos tentacules qui sortent du dos.
	Seq 5 : Visage grandes dents bouts tentacules colés visage

Scène 13 : Une méta-réalité
	Plan Tristan D qui ouvre les yeux, Tristan M le secoue en lui demandant s’il veut prendre l’apéro. Tristan D : « Carrément, désolé je pensais au cadeau que j’allais pouvoir faire à Marie. Sortie de champs.

GENERIQUE DE FIN








































Chronologie Tournage Samedi
Antibes Horror Story



Début aprem, jour needed (13h30) : [Tristan ; Tristan ; Acteur.rice 1 ; Acteur.rice 2]

Scène 7 : Seq 1 (demande ce qui se passe dehors)

Scène 6 : Seq 1 & 2 (une longue attente)

Scène 6 Seq 3 + Scene 8 : Seq 2 (plans salons bouteille)

Scène 8 Seq 2 & 3 & 4 & 7 & 8 (Émilie)

Fin d’aprem, quand y’aura le plus de monde possible, mais de jour (max 16h30 début tournage) : [Everybody]

Scène 7 : Seq 2

Soir (nuit tombée) :

[Everybody]

Scène 2 Seq 3 & 3bis

Scène 2 Seq 4 & 4bis

Scène 2 Seq 6 & 8

Scène 2 Seq 7

Scène 4

[Tristan; Tristan; Acteur.rice 1 & 2]

Scene 4 Seq 5 & 8
	
Scène 5

Scène 9

Scène 10 Seq 5

Scène 12 Seq 1
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